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Wszystkie sktadniki mailingu (pliki HTML, pliki gra-
ficzne, teksty) muszg by¢ przekazane do LeadR,
jako gotowe materiaty reklamowe zgodne z poniz-
Szymi wytycznymi.

W materiatach powinien sie znajdowac dodatkowy
plik zawierajgcy niezbedne dane do zrealizowania
wysytki:

a Nadawca

—| Adres zwrotny
— 0

=" Temat

|_| Stopka

Plik HTML powinien poprawnie wyswietla¢ sie w
przegladarce jako strona internetowa.

PAMIETAJ!

e Kod HTML zgodny ze standardami W3C.
® Nazwa pliku z kreacjg HTML - index.html.

® Kreacja (plik HTML oraz obrazki) spakowana do
archiwum z rozszerzeniem .zip.
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Kreacja powinna by¢ zaprojektowana przy
uzyciu tabel, wierszy oraz komaorek. Do twe
rzenia kreacji mailingowych nie nalezy sto
sotwac znacznikow <div></div>.

Atrybuty float, position i margin powinny
by¢ zastgpione poprawnym kodowaniem za
pomoca tabel, wierszy oraz komorek.

Szablon HTML powinien by¢ zakodowany przy
uzyciu kodowania UTF-8. Ponizej przyktado-

wy znacznik <meta> zawierajacy niezbedne

atrybuty wraz z wartosciami w tym kodowanie
UTF-8:

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=UTF-8"/>

- —
«—>

Tabele powinny mie¢ nastepujacy zestaw
atrybutow:

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

L,

Kreacja powinna miec¢ opisane szerokosci i
wysokosci, bez wykorzystania wartosci wy

razanych w procentach. Szablon moze miec
maksymalnie 600 px szerokosci.
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Wszelkie style powinny by¢ zawarte w sty

lach inline - bezposrednio w znacznikach np.:

»n »

<table style="...">, <td style="..">, etc.

Styli w sekcji <head></head> mozna uzyc
tylko wtedy, jesli chce sie dodac obstuge me
dia queries.

Pusty <td> albo <br> lepej kodowac przez
blank.gif o szerokoscilpxi wysokoscilpx. Np.:

<td width="20"><img src="blank.gif”
style="display:block;” width="20" height="20"></td>

74

Kolory kodujemy petnymi nazwami #xxxxxx.
Nie nalezy stosowac skrotow #xxx.
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Nalezy uzywac bezpiecznych fontow:

e Georgia, serif

e Times New Roman, Times, serif
e Arial, sans-serif

e Helvetica, sans-serif

e Tahoma, sans-serif

e Verdana, sans-serif

PAMIETAJ!

® Stylowanie tekstu powinno byc¢ opisane w najbliz
szym elemencie <td>, a sam tekst powinien znaj
dowac sie miedzy znacznikami<span></span>.

e Nie nalezy stosowac znacznikow:<p> ani<h1>.

e Nalezy zawsze definiowac kolor, wielkosc i rodzaj
kroju pisma (fontu).
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Obrazki powinny mie¢ zdefiniowang statg wysokosc i
szerokos$c¢ oraz zawierac ostylowanie:

style="border:none; display:block; line-height:0;".

<img width="100" height="100" style="border:none;
display:block;” src ="http://przyklad.pl/obrazek.png”
alt="Super obrazek” title="Najfajniejszy obrazek” />

Obrazki powinny miec rozszerzenie: .gif, .png lub .jpg oraz
by¢ opisane przy pomocy atrybutow alt="..." i title="..".

Dla komorki td, ktora zawiera pociety obrazek, nalezy
ustawi¢ w stylach atrybutline-height: 0; oraz width. leqdR
x
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Do linkdow powinno sie dodac atrybut:

title=".. oraz target="_blank”.
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QI\ Optymalna waga mailingu to 55KB.

W mailingu nie nalezy stosowac obrazkow

X
== jako tfa.
W kreacjach nie nalezy stosowac znacznikow
=9 <area> </area> opisujgcych powierzchnie

na obrazku w ktérg mozna klingc.

Podlinkowac nalezy caty obrazek, lub podzie
_/ li¢ caty obrazek na czedci (umieszczone w
_] osobnych komoarkach i rzedach) i podlinke
wac tylko te, ktére chcemy aby byty klikalne.

PAMIETAJ!

W mailingach nie stosuje sie:

Margin, padding

Colspan, rowspan

Float

Skryptow
leadR. B
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